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Figure 20.1 La topologie du Système Entreprise :

un recensement des aspects pour définir les modèles.

. Un guide théorique
La figure 20.1 présente une base théorique pour rrairer cette question. La topo-
logie du Système Entreprise recense et anicule ies différents aspects de
l'entreprise. À chacun de ces aspects (ou facettes,) correspondent des objets
pafiiculiers et des procédés de modéiisation. LrML intervient partout, même
s'il peut être complété par d'autres représentationsll.
L'intérêt d'une telle approche est multiple :

élar-sir la perspective et siruer le développement informatique dans son
enr.ironnement complet :

prendre en compte 1a diversité des points de vue (le cceur de métier, I'orga-
nisateur. les différentes spécialisations de l'informatique) ;

fournir une ligne explicative simple (le QQOQC) et une clause de ferme-
ture qui sarantit 1'exhaustivité des représentations ;

clarifier 1es responsabilités des différents types d'interuenants ;
isoler les aspects pour augmenter le parallélisme dans la réalisation des
travaux :

poser une trame qui spécifie la chaîne de production du système d'informa-
tion (cahier des charges pour l'outillage de cette chaîne).

11. Par exemple: les diagrammes d'Ishikawa dans I'aspect stratégique pour ordonner les
objectifs ; les cartes pour I'aspect géographique (à I'instar de Mega Process).


